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REGULAMIN  

WOJEWÓDZKIEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO 

 „MISTRZ KOMPUTERA” 

 

 

 

 

1. W konkursie biorą udział uczniowie szkół podstawowych klas VI-VIII. 

2. Zakres wiedzy i umiejętności wymagany w konkursie określony jest w punkcie II. 

3. Konkurs jest trzyetapowy. I etap – szkolny, II etap – międzyszkolny w formie online, III 

etap wojewódzki - praktyczny w formie stacjonarnej (finał). 

4. W sytuacji szczególnej, jeżeli np. wprowadzone byłoby nauczanie zdalne, konkurs 

przeprowadzony będzie dwuetapowo w formie zdalnej. Wówczas informacja zostanie 

zamieszczona na stronie internetowej konkursu. 

5. Terminarz Konkursu zawarty jest w załączniku nr 1 do niniejszego Regulaminu. 

Do konkursu zgłasza szkołę nauczyciel-opiekun poprzez formularz zgłoszeniowy 

https://forms.office.com/e/PNCrCkp5bv do 19 grudnia 2025 r. (piątek). 

6. Nauczyciel zgłaszający szkołę zobowiązuje się do przestrzegania niniejszego 

regulaminu, zorganizowania i przeprowadzenia I i II etapu konkursu na terenie szkoły 

pod opieką komisji konkursowej powołanej przez Dyrektora szkoły. Jeżeli wymagana 

będzie dogrywka, komisja konkursowa w danej szkole przygotowuje zestaw pytań 

pomocniczych w celu wyłonienia uczniów do kolejnego etapu. 

 

I etap -  szkolny - 22.01.2026 r. (czwartek) 

I etap polega na samodzielnym rozwiązywaniu testu pytań zamkniętych przygotowanych 

przez nauczyciela zgłaszającego szkołę. Test zamknięty powinien składać się z 20 pytań. Czas 

na rozwiązanie testu 30 min. Przebieg konkursu nadzoruje komisja powołana przez dyrektora 

szkoły. Komisja sprawdza prace i kwalifikuje 2 uczniów z najlepszymi wynikami do II etapu 

konkursu. W przypadku takiej samej liczby punktów decyzję o zakwalifikowaniu do dalszego 

etapu podejmuje zespół przeprowadzający eliminacje na podstawie dodatkowych pytań. 

Konkurs należy przeprowadzić w godzinach od 10.00 - 12.00. 

Uczniowie, którzy zakwalifikowali się do II etapu, powinni posiadać pisemną zgodę rodziców 

na opublikowanie imienia i nazwiska dziecka oraz nazwy szkoły, do której uczęszcza (wzór 

zgody będzie umieszczony w Plikach do pobrania). Informacje te będą zamieszczone na 

stronie internetowej konkursu: https://zsp5.lublin.eu/aktywnosci-w-szkole/konkursy/mistrz-

komputera  

Oświadczenie nauczyciela przygotowującego ucznia do konkursu powinno być złożone 

również w dokumentacji szkoły. 

https://forms.office.com/e/PNCrCkp5bv
https://zsp5.lublin.eu/aktywnosci-w-szkole/konkursy/mistrz-komputera
https://zsp5.lublin.eu/aktywnosci-w-szkole/konkursy/mistrz-komputera
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Dokumentacja (zgody uczniów i nauczycieli oraz oryginał protokołu z I i II etapu) pozostaje 

w dokumentacji szkoły do której uczęszcza uczeń do zakończenia roku szkolnego. Wyniki 

etapu szkolnego należy przesłać do 26.01.2026 r. (poniedziałek) z wykorzystaniem 

formularza, który zostanie przesłany na adres służbowy nauczyciela.  

 

II etap – online - międzyszkolny - 5.03.2026r. (czwartek) o godz. 10:00-10:45 polega na 

samodzielnym rozwiązaniu zadań testowych online. Czas trwania to 45 min. Wygenerowany 

link do zadań otrzyma opiekun na wskazany służbowy adres e-mail w dniu konkursu do 

godziny 9:00, a opiekun udostępnia link uczniom biorącym udział w konkursie.  

Komisja konkursowa nadzoruje pracę uczniów na terenie szkoły.  

Test zostanie wyłączony/zamknięty o godzinie 11:00. Ocenę przesłanych zadań dokonuje 

komisja konkursowa powołana przez Dyrektora LSCDN w Lublinie.  

Do III etapu kwalifikuje się 33 uczniów z najwyższą punktacją. Jeżeli będą uczniowie z taką 

samą liczbą punktów, o zakwalifikowaniu decyduje czas wykonania zadań. O wynikach 

drugiego etapu, zostaną poinformowani nauczyciele poprzez wysłanie wiadomości na 

wskazany służbowy adres e-mail. 

 

Organizatorzy i Komisja konkursowa nie ponoszą odpowiedzialności za problemy 

techniczne związane z łączem internetowym uczestników. 

 

a) III etap – stacjonarny/wojewódzki – praktyczny w dniu 10.04.2026 r. (piątek) w godz. 

14.00-15:15, przeprowadzony będzie stacjonarnie w Lubelskim Centrum Kształcenia 

Zawodowego i Ustawicznego ul. Magnoliowa 8 w Lublinie. Każdy uczeń będzie 

rozwiązywał zadania praktyczne przygotowane przez komisję konkursową. Uczestnicy 

zapisują zadania zgodnie z poleceniami na dysku komputera. Czas na wykonanie zadań – 

75 minut. Prace są przechowywane przez organizatorów konkursu do końca roku 

szkolnego (czerwiec 2026). 

Po sprawdzeniu prac, komisja konkursowa wyłania zwycięzców: 3 laureatów i 30 finalistów. 

Laureat z najwyższą liczbą punktów uzyska tytuł „Mistrza Komputera” zaś dwóch kolejnych 

laureatów uzyska tytuł wicemistrza.  

Decyzja komisji jest ostateczna, nie ma od niej odwołania.  

7. Laureaci, Finaliści oraz pozostali Uczestnicy konkursu otrzymują dyplomy i upominki 

na uroczystym podsumowaniu, które odbędzie się w gmachu Lubelskiej Akademii 

WSEI w dniu 29.04.2026r. (środa) o godz. 11.00. Nauczyciele przygotowujący 

uczniów do konkursu otrzymają podziękowania. 

8. Udział w konkursie jest bezpłatny. 

9. Organizatorzy konkursu nie pokrywają kosztów przejazdu. 

10. Uczniowie, którzy nie mogą uczestniczyć w podsumowaniu konkursu z ważnych 

powodów, zobowiązani są do odbioru dyplomu i nagrody do dnia 31 maja 2026 roku 

w Zespole Szkolno – Przedszkolnym nr 5 w Lublinie, ul. Radości 13, po wcześniejszym 

uzgodnieniu z organizatorem. Organizatorzy nie wysyłają dyplomów ani nagród.  


