REGULAMIN
WOJEWODZKIEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO
»MISTRZ KOMPUTERA”

1. W konkursie biorg udziat uczniowie szkét podstawowych klas VI-VIII.
Zakres wiedzy i umiejetno$ci wymagany w konkursie okreslony jest w punkcie II.

3. Konkurs jest trzyetapowy. | etap — szkolny, Il etap — miedzyszkolny w formie online, IlI
etap wojewddzki - praktyczny w formie stacjonarnej (finat).

4. W sytuacji szczegdlnej, jezeli np. wprowadzone bytoby nauczanie zdalne, konkurs

przeprowadzony bedzie dwuetapowo w formie zdalnej. Wéwczas informacja zostanie

zamieszczona na stronie internetowej konkursu.

5. Terminarz Konkursu zawarty jest w zatgczniku nr 1 do niniejszego Regulaminu.
Do konkursu zgtasza szkote nauczyciel-opiekun poprzez formularz zgtoszeniowy
https://forms.office.com/e/PNCrCkp5bv do 19 grudnia 2025 r. (piatek).

6. Nauczyciel zgtaszajacy szkote zobowigzuje sie do przestrzegania niniejszego

regulaminu, zorganizowania i przeprowadzenia | i Il etapu konkursu na terenie szkoty
pod opiekg komisji konkursowej powotanej przez Dyrektora szkoty. Jezeli wymagana
bedzie dogrywka, komisja konkursowa w danej szkole przygotowuje zestaw pytan
pomocniczych w celu wytonienia uczniéw do kolejnego etapu.

| etap - szkolny - 22.01.2026 r. (czwartek)

| etap polega na samodzielnym rozwigzywaniu testu pytan zamknietych przygotowanych
przez nauczyciela zgtaszajgcego szkote. Test zamkniety powinien sktadac sie z 20 pytan. Czas
na rozwigzanie testu 30 min. Przebieg konkursu nadzoruje komisja powotana przez dyrektora
szkoty. Komisja sprawdza prace i kwalifikuje 2 ucznidw z najlepszymi wynikami do Il etapu
konkursu. W przypadku takiej samej liczby punktéw decyzje o zakwalifikowaniu do dalszego
etapu podejmuje zespdt przeprowadzajgcy eliminacje na podstawie dodatkowych pytan.
Konkurs nalezy przeprowadzi¢ w godzinach od 10.00 - 12.00.

Uczniowie, ktérzy zakwalifikowali sie do Il etapu, powinni posiadaé pisemng zgode rodzicow
na opublikowanie imienia i nazwiska dziecka oraz nazwy szkoty, do ktdrej uczeszcza (wzér
zgody bedzie umieszczony w Plikach do pobrania). Informacje te bedg zamieszczone na
stronie internetowe] konkursu: https://zsp5.lublin.eu/aktywnosci-w-szkole/konkursy/mistrz-

komputera
Oswiadczenie nauczyciela przygotowujgcego ucznia do konkursu powinno by¢ ztozone

rowniez w dokumentacji szkoty.


https://forms.office.com/e/PNCrCkp5bv
https://zsp5.lublin.eu/aktywnosci-w-szkole/konkursy/mistrz-komputera
https://zsp5.lublin.eu/aktywnosci-w-szkole/konkursy/mistrz-komputera

Dokumentacja (zgody uczniéw i nauczycieli oraz oryginat protokotu z | i Il etapu) pozostaje
w dokumentacji szkoty do ktérej uczeszcza uczen do zakonczenia roku szkolnego. Wyniki
etapu szkolnego nalezy przesta¢ do 26.01.2026 r. (poniedziatek) z wykorzystaniem
formularza, ktdry zostanie przestany na adres stuzbowy nauczyciela.

Il etap — online - miedzyszkolny - 5.03.2026r. (czwartek) o godz. 10:00-10:45 polega na
samodzielnym rozwigzaniu zadan testowych online. Czas trwania to 45 min. Wygenerowany
link do zadan otrzyma opiekun na wskazany stuzbowy adres e-mail w dniu konkursu do
godziny 9:00, a opiekun udostepnia link uczniom biorgcym udziat w konkursie.

Komisja konkursowa nadzoruje prace uczniéw na terenie szkoty.

Test zostanie wytgczony/zamkniety o godzinie 11:00. Ocene przestanych zadan dokonuje
komisja konkursowa powotana przez Dyrektora LSCDN w Lublinie.

Do Ill etapu kwalifikuje sie 33 ucznidw z najwyzszg punktacjg. Jezeli bedg uczniowie z taka
samg liczbg punktéw, o zakwalifikowaniu decyduje czas wykonania zadan. O wynikach
drugiego etapu, zostang poinformowani nauczyciele poprzez wystanie wiadomosci na
wskazany stuzbowy adres e-mail.

Organizatorzy i Komisja konkursowa nie ponosza odpowiedzialno$ci za problemy
techniczne zwigzane z taczem internetowym uczestnikow.

a) 1l etap — stacjonarny/wojewddzki — praktyczny w dniu 10.04.2026 r. (pigtek) w godz.
14.00-15:15, przeprowadzony bedzie stacjonarnie w Lubelskim Centrum Ksztatcenia
Zawodowego i Ustawicznego ul. Magnoliowa 8 w Lublinie. Kazdy uczen bedzie
rozwigzywat zadania praktyczne przygotowane przez komisje konkursowga. Uczestnicy
zapisujg zadania zgodnie z poleceniami na dysku komputera. Czas na wykonanie zadan —
75 minut. Prace s3 przechowywane przez organizatoréw konkursu do korca roku
szkolnego (czerwiec 2026).

Po sprawdzeniu prac, komisja konkursowa wytania zwyciezcéw: 3 laureatéw i 30 finalistow.

Laureat z najwyzszg liczbg punktow uzyska tytut ,,Mistrza Komputera” zas dwoch kolejnych

laureatdw uzyska tytut wicemistrza.

Decyzja komisji jest ostateczna, nie ma od niej odwotania.

7. Laureaci, Finalisci oraz pozostali Uczestnicy konkursu otrzymujg dyplomy i upominki
na uroczystym podsumowaniu, ktére odbedzie sie w gmachu Lubelskiej Akademii
WSEI w dniu 29.04.2026r. (sroda) o godz. 11.00. Nauczyciele przygotowujgcy
uczniéw do konkursu otrzymajg podziekowania.

8. Udziat w konkursie jest bezptatny.

9. Organizatorzy konkursu nie pokrywajg kosztow przejazdu.

10. Uczniowie, ktdrzy nie mogg uczestniczy¢ w podsumowaniu konkursu z waznych
powoddw, zobowigzani sg do odbioru dyplomu i nagrody do dnia 31 maja 2026 roku
w Zespole Szkolno — Przedszkolnym nr 5 w Lublinie, ul. Radosci 13, po wczesniejszym
uzgodnieniu z organizatorem. Organizatorzy nie wysytajg dyplomdw ani nagréd.



